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1 EQUIPAMENTO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

1.1 O equipamento da equipa de arbitragem € composto de:
e Camisola, cal¢des, meias e botas
1.2 Observagoes ao equipamento.
a) Pode ainda utilizar no pulso uma bragadeira para limpar o suor.

b) O equipamento dos trés elementos da equipa de arbitragem deve ser de
cor uniforme.

¢) O uso dos equipamentos oficiais fornecidos pela FPF em jogos
particulares s6 é permitido quando sejam nomeados pelo Conselho de
Arbitragem da FPF ou pelo Conselho de Arbitragem da Associacdo onde
estejam filiados.

d) A insercdo de publicidade nos equipamentos dos arbitros é da exclusiva
responsabilidade do organizador da competi¢do. Pode ser exibida nas
mangas da camisola sem exceder 200 cm2. Também podem conter, em
cada peca o emblema do fabricante sem exceder 20 cm2, bem como o
logétipo da FIFA e/ou da FPF.

2 APETRECHOS DO ARBITRO

2.1 O arbitro deve munir-se dos seguintes apetrechos:

e Apito

Moeda

Rel6gio com/e cronémetro
Bloco de apontamentos
Lapis ou esferografica
Cartoes amarelo e vermelho

2.2 Pode também utilizar no braco um receptor de sinal vibratério e acustico,
“Sinal Beep”, vindo das bandeirolas dos drbitros assistentes, quando
accionado pelos mesmos.

2.3 Pode ainda utilizar no pulso uma bracadeira para limpar o suor.
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3 APETRECHOS DOS ARBITROS ASSISTENTES

3.1 Os arbitros assistentes devem munir-se de:
e Bandeirolas de cor viva, nomeadamente vermelho e amarelo,
podendo ter um emissor de “Sinal Beep” para o receptor do arbitro;

e Reldgio ¢/ ou sem cronémetro;
¢ Bloco de notas, lapis ou esferogréfica.

3.2 As bandeirolas devem fazer parte do seu equipamento.

4 APETRECHOS DO QUARTO ARBITRO

4.1 O quarto arbitro, quando existente, deverd munir-se obrigatoriamente de todos
0s acessOrios atras mencionados, como necessarios ao arbitro.

5 CHEGADA AS INSTALACOES DESPORTIVAS

5.1 A equipa de arbitragem deve chegar ao campo pelo menos uma hora antes do
inicio do jogo.

5.2 Deveré estacionar a sua viatura no local préprio para o mesmo ou em local a
indicar pelo Clube visitado ou pelo Comandante da Forga Policial.

5.3 Devera inspeccionar a sua viatura juntamente com os delegados das equipas e
o Comandante da For¢a Policial, para justificar qualquer anomalia que possa
sofrer

a) Devera preencher o impresso apropriado “Vistoria de veiculo”, solicitando
a assinatura das entidades presentes e remeté-lo a FPF conjuntamente com
o relatério do jogo, no caso de se verificar qualquer anomalia na viatura.
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6 VISTORIA DO TERRENO DE JOGO

6.1

Devera inspeccionar o terreno de jogo e seus acessos, nomeadamente:

a)

b)

d)

f)

O estado do terreno (se estd em condicOes para a pratica do futebol, ndo
oferecendo perigo para os jogadores)

As marcacdes (se sdo visiveis, com linhas continuas e com materiais nao
perigosos, tais como cal liquida, p6 de carvao ou de tijolo e nunca com cal
viva ou serradura de madeira).

Nos campos de prética cumulativa de futebol de 11 e de 7, as marcagdes
deverdo ser em branco para o primeiro e amarelo para o segundo.

As bandeirolas (se respeitam a altura e a forma definidas nas Leis do
Jogo).

As balizas e respectivas redes (se estdo bem presas ao solo e a baliza de
forma a ndo deixarem passar a bola e se os fios utilizados ndo t€ém uma
espessura inferior a 2,5 milimetros).

Nova vistoria deve ser feita pelos arbitros assistentes antes do inicio da 1.*
e da 2.” parte.

As placas numeradas ou placard luminoso para as substitui¢oes.

A existéncia de maca para transporte de jogadores lesionados, em caso de
necessidade.

Nota: E expressamente vedada a realizacio dos jogos fora dos locais
indicados na nomeacdo, salvo se for comunicado pela FPF., qualquer
alteracdo posterior.
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7 DIMENSOES E PISO DOS CAMPOS

7.1 Nos jogos de futebol de Onze e de Sete, as dimensdes do terreno de jogo sdo
as previstas nas respectivas Leis do Jogo, bem como as constantes dos
regulamentos das competi¢des aprovadas em Assembleia Geral da FPF.

a) Os jogos da Taca de Portugal e dos Campeonatos Nacionais da 2. ¢ 3.7
Divisdes sdao disputados em rectingulos com as dimensdes minimas de
100 x 64 metros.

7.2 O piso dos campos deve ser plano, de terra batida ou relvado natural ou
sintético. (Neste ultimo tipo de piso, os jogadores ndo podem utilizar pitons
de aluminio)

a) O piso relvado, natural ou sintético, € obrigatdrio para os jogos da Taca de
Portugal e dos Campeonatos Nacionais da 2.% e 3. Divisoes
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8 BANCOS DOS TECNICOS

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

No banco dos técnicos t€m lugar até ao limite mdximo de 12 pessoas (Futebol
de 11), ou 10 pessoas (Futebol de 7), os seguintes elementos constantes das
fichas técnicas:

a) 7 Jogadores suplentes no maximo para o futebol de 11 e 5 para o futebol
de sete

b) 5 Dirigentes / Técnicos, de entre os seguintes:

2 Delegados

Treinador

Treinador adjunto

Preparador fisico

Secretério técnico

Médico
Enfermeiro/Fisioterapeuta/Massagista

Os jogadores suplentes devem estar devidamente equipados e com fato de
treino ou coletes que os distingam dos jogadores de campo.

Os restantes elementos do “Banco”, dirigentes e Técnicos, devem possuir
bracadeiras de identificacdo.

Os jogadores substituidos podem tomar lugar no “Banco”.

A Area Técnica, se existir, estende-se, para os lados, a 1 metro de cada lado
dos lugares sentados e, para a frente até 1 metro da linha lateral, devendo ser
colocados ao longo da linha lateral até ao limite maximo de 16 metros da
linha de meio campo.

NOTA: Nao € permitido acumular fun¢des de treinador/jogador e vice-versa,
mesmo que para o efeito esteja habilitado.
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9
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IDENTIFICACAO DE JOGADORES E TECNICOS

DOCUMENTACAO

9.1

9.2

9.3

Os Delegados dos clubes visitados devem apresentar-se perante a equipa de
arbitragem com uma hora de antecedéncia em relacdo a hora de inicio do

jogo.

Até 30 minutos antes do inicio do jogo, os Delegados dos Clubes aos jogos
sdo obrigados a apresentar ao arbitro:

1. O cartao de Dirigente.

2. Os cartdes-licenca dos jogadores efectivos e suplentes, bem como os
cartdes emitidos pela FPF que identifiquem o médico e os técnicos que
estejam oficialmente ao servico do Clube no jogo.

e Estes cartdes apenas podem ser substituidos, em caso de extravio, por
documento de identificacdo oficial que identifique os seus titulares.

Para além da entrega dos cartdes supra mencionados, os Delegados ao jogo
devem na mesma altura apresentar ao drbitro os modelos 143 ou 145 (Fichas
Técnicas), em triplicado e totalmente preenchidos com as vinhetas dos
jogadores.

a) O original e o duplicado devem ser remetidos a F.P.F. conjuntamente com
o relatério do arbitro,

b) O triplicado deve ser entregue ao Delegado de cada clube, depois do
arbitro mencionar os nimeros dos jogadores advertidos e/ou expulsos,
bem como das expulsdes de Delegados ou elementos técnicos.

¢) Os Delegados s6 poderdo ser substituidos pelos seguintes individuos, por
ordem de prioridade:

e  Qualquer dirigente do clube, ainda que sem credencial
e Treinador

e  Secretdrio Técnico

e Capitdo da equipa

e  Sub-Capitao da equipa

d) A F.P.F. fornecera aos Clubes o impresso Modelo 143 e 145 (ficha azul e
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completos dos jogadores e os numeros de licenca da Federagdo, com
excepeao dos jogadores inscritos pela primeira vez.

Nio sdo permitidas abreviaturas nos nomes constantes dos modelos
supramencionados, criando-se, se necessdria, uma linha intermédia.
Também ndo sdo permitidas rasuras nos quadriculados desses modelos.

Sempre que se verifiquem alteracSes de ultima hora, terdo que ser
preenchidos novos impressos.

9.4 Os drbitros verificardo os impressos modelos 143 e 145, tendo em atencéo as
seguintes obrigacdes:

a)

b)

g)

h)

Identificar os jogadores, fazendo a confrontacdo dos mesmos com a
respectiva licenga, nunca confiando esse cargo a outrem, nem deixando de
o fazer.

Verificar na ficha técnica os jogadores efectivos e suplentes que tenham
participado no encontro, registando, no local apropriado, o nimero dos
jogadores substituidos e dos substitutos, bem como o tempo das
substituicoes.

Indicar nas observagoes, no verso do impresso, o resultado do jogo e os
elementos que foram advertidos e/ou expulsos, ou considerados como tal.

Visar, mediante a aposicdo da sua rubrica nas fichas técnicas, todas as
informacdes nelas mencionadas.

Assegurar que os Delegados dos clubes confirmem, mediante assinatura
no verso das fichas técnicas, modelo 143 ou 145, todas as informacdes
constantes das mesmas.

Devolver aos Delegados dos clubes, no final do encontro, todos os cartdes
referentes ao jogo.

Reter e enviar juntamente com a documentagdo do jogo os cartdes dos
elementos expulsos, no caso do Delegado do clube se recusar a assinar o
verso das fichas técnicas, modelo 143 ou 145.

Enviar a FPF, no dia do préprio jogo, toda a documentagao.

e Se possivel, entregar a documentacao pessoalmente numa Estacdo de
Correio, solicitando a aposi¢do do carimbo do dia na sua presenca.
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10 CARTOES LICENCA - SUA FALTA

10.1 Quando por qualquer motivo, ndo for possivel aos delegados entregar ao
arbitro, antes do encontro os cartdes-licenca de um ou mais jogadores, quer
efectivos, quer suplentes, deverdo esses jogadores assinar por seu proprio
punho e na presenga do arbitro, em local apropriado "Qutras” do relatério do
jogo, tendo ainda em atengdo o seguinte:

a) Além da obrigatoriedade das assinaturas dos jogadores, deverdo os
delegados nessas circunstincias, apresentar ao drbitro os Bilhetes de
Identidade ou outro documento de identificacdo oficial (com fotografia),
de modo que a identificagc@o dos jogadores, por parte do arbitro, ndo deixe
margem para qualquer duvida.

b) Se o documento de identificacdo oficial referido na alinea anterior nao
contiver a fotografia do jogador em questdo, o delegado do Clube devera
entregar ao arbitro uma declaracdo escrita em papel comum, confirmando
que efectivamente o mesmo diz respeito ao jogador que assinou no
boletim do jogo.

¢) Nos casos indicados nas duas alineas anteriores, devera o arbitro fazer, no
seu relatério, mengao expressa e pormenorizada da ocorréncia, referindo o
documento que substituiu o Bilhete de Identidade.
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11 FALTA DE COMPARENCIA DE ELEMENTOS

DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

11.1

11.2

115

Se o arbitro nomeado nao comparecer, dirigird o jogo o 4.° drbitro ou o arbitro
assistente mais categorizado ou no caso de terem a mesma categoria, 0 mais
antigo.

a) Deve adoptar-se a mesma forma no caso de o drbitro comparecer, mas,
por motivo de for¢ca maior, ndo puder tomar a seu cargo a direc¢do do
jogo e ainda quando, apoOs té-lo iniciado, se vir impossibilitado, em
qualquer momento, por idénticos motivos, de continuar a dirigir.
(Exemplo: les@o ou indisposi¢ao)

b) Se no decurso do jogo morrer em campo um dos érbitros ou 4arbitros
assistentes, o jogo deve ser definitivamente suspenso.

NOTA: Para os efeitos previstos neste nimero 11.1, compete ao
Conselho de Arbitragem da FPF definir previamente a categoria dos
arbitros assistentes.

Se apenas comparecer o 4.° arbitro ou um dos arbitros assistentes, sera esse o
substituto do 4rbitro.

Se faltarem o arbitro, o 4.° drbitro e os dois drbitros assistentes, deverdo os
delegados oficiais dos dois clubes, acompanhados dos respectivos capitées,
por-se de acordo e procurar entre a assisténcia um arbitro oficial que substitua
o nomeado.

a) No caso de ndo chegarem a acordo, a escolha do arbitro deve ser feita
pelo Observador dos drbitros ao jogo ou, na falta deste, por qualquer
dirigente da Federagdo ou Associacdo que se encontre presente.

a) Se ndo se encontrar presente qualquer dos individuos mencionados no
ponto anterior, os Delegados dos clubes sortearao entre si qual deles
designard o 4rbitro e aquele a quem competir esse encargo, procuraré entre
a assisténcia, um arbitro oficial.

b) O érbitro escolhido nas condi¢Ges do nimero 11.3 ou das alineas a) e b)
nao pode ser recusado por nenhuma das equipas.

¢) Nenhum arbitro oficial em actividade, pode negar a sua cooperacao nos
casos referidos.
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d) Se ndo houver, na assisténcia, nenhum arbitro oficial, devem os delegados
dos dois Clubes, acompanhados dos capitdes, pdr-se de acordo quanto ao
elemento a escolher. Na falta de acordo, os delegados sorteardo entre si
aquele que o deve designar.

1°.  Aquele a quem competir esse cargo:

e Recrutara, na assisténcia, um elemento da sua confianca

ou
e Confiard a arbitragem a um jogador da sua equipa
ou
e Em ultima instancia, entregard a direccdo do jogo ao capitdo do
seu grupo.

2°.  Qualquer das dltimas hipéteses previstas no 1.° ponto ndo implica
reducdo numérica nos elementos das equipas em jogo.

11.4 O Clube que se recusar a cumprir o disposto nos nimeros 11.1, 11.2 e 11.3,
serd punido por falta de comparéncia no encontro em que tal se verificar, sem
prejuizo de multa que, pela infrac¢do cometida, lhe venha a ser aplicada.

11.5 Nenhum clube podera recusar-se a jogar, alegando falta de arbitro. Sempre
que um jogo ndo se efectuar, independentemente da vontade do érbitro ou do
seu substituto, o Clube ou Clubes que a tal tenham dado motivo, serdo
punidos com falta de comparéncia.

11.6 Na falta dos arbitros assistentes, o arbitro, em primeira instancia deve procurar
substitutos entre individuos da sua confianca que se encontrem na assisténcia,
de preferéncia oficiais.

a) Ndo sendo possivel substituir nos termos indicados, os drbitros assistentes
faltosos, o arbitro entdo deve proceder do seguinte modo:

1°.  Se faltar apenas um 4rbitro assistente, escolherd por sorteio, qual o
Clube a cujo delegado caberd o encargo de recrutar um substituto.

2°. Se faltarem os dois drbitros assistentes, entregard a cada delegado o
encargo de escolher um substituto.

b) Para o recrutamento referido nos pontos 1° e 2° da alinea a) anterior, os
delegados deverdo seguir o critério preconizado na alinea ¢) do nimero
11.3, tendo em atenc¢do o dispostonosn.°s 114 e 11.5.
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11.7 Se no decurso de um jogo, um drbitro assistente ndo puder continuar em
acc¢do, ou por impossibilidade fisica ou por ter sido expulso pelo drbitro,
proceder-se-4 a sua substituicdo em conformidade com o n.° 11.6.

11.8 Em nenhum caso o arbitro poderd dar inicio ao jogo sem que a equipa de
arbitragem se encontre completa. Do mesmo modo, o jogo ndo poderd
prosseguir se, em qualquer momento, se verificar algum dos casos referidos
no n.° 11.7 e néo for possivel a substitui¢do.

11.9 No caso do arbitro ter interrompido o jogo em consequéncia de decisdo sua,
tomada ao abrigo das Leis do jogo, nenhum érbitro oficial podera substitui-lo
na direcg@o do jogo.

11.10 Se ndo comparecer nenhum dos elementos da equipa de arbitragem
oficialmente designada, nem um dos grupos, o delegado do grupo presente
em campo, deverd tomar as seguintes providéncias:

a) Escolhera de entre os espectadores um arbitro oficial, a quem fornecera as
licencas dos seus jogadores para o efeito da sua identificacdo e para
oficializar a sua presenca. O drbitro escolhido, deverd confirmar os nomes
dos jogadores presentes e os numeros das respectivas licencas,
competindo-lhe enviar a referida relagdo a Associagdo ou a Federacdo, no
prazo de 24 horas.

b) Nenhum érbitro oficial, em actividade, pode negar a sua coopera¢do no
caso anterior.

c) Se ndo for possivel encontrar um darbitro oficial, as diligéncias
mencionadas na alinea a) anterior caberao ao observador dos arbitros ao
jogo ou, na sua falta, a qualquer dirigente da Federag@o ou da Associag¢do
que porventura se encontre presente.

d) Se n@o se encontrar presente qualquer um dos individuos mencionados na
alinea anterior, o proprio delegado do grupo presente se encarregard das
diligéncias descritas na alinea a) anterior, devendo, no entanto, fazer-se
acompanhar por duas pessoas de reconhecida idoneidade e, de
preferéncia, integradas na hierarquia desportiva.
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12 ATRASO DE UMA EQUIPA

12.1 Quando uma equipa, por motivos alheios a sua vontade (acidente ou avaria no
transporte), ndo puder estar presente a hora marcada para o inicio do jogo, o
arbitro devera aguardar, dentro das possibilidades de momento, o tempo que
lhe parecer razodvel, tendo em aten¢do que o interesse comum € o da
realizacdo do jogo. Quando uma equipa faltar, sem justificacéio, o drbitro deve
limitar-se a relatar os factos no relatério. Entretanto, devera aguardar até 30
minutos.

12.2 Nio se torna necessdrio que a equipa presente compareca no terreno de jogo,
devendo o darbitro nas cabines proceder as formalidades necessdrias, tais
como, identifica¢do de jogadores e preenchimento do relatorio.

12.3 Quando uma equipa entrar atrasada no terreno antes do inicio do jogo ou apés
o intervalo, deverd o arbitro indagar junto do delegado ao jogo ou capitdo a
razdo da demora e referir no Boletim de Jogo os motivos justificativos,
emitindo sempre a sua opiniao.

13 OFENSAS A EQUIPA DE ARBITRAGEM

13.1 Se ja dentro das instalagoes desportivas, a equipa de Arbitragem for ofendida
por qualquer interveniente no jogo, devera o arbitro impedi-lo de tomar parte
no mesmo.

14 PRESENCA DA AUTORIDADE

14.1 Nao deve ser dado inicio ao jogo sem a presenca da Forc¢a Policial.

14.2 Deve-se aguardar, dentro das possibilidades, no minimo 30 minutos pela sua
chegada,

FEDERAGAO
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15 BOLAS

15.1 As bolas a utilizar nas diversas categorias sio:

a) Seniores, Juniores, Juvenis e Iniciados, (masculinos e femininos)
Bola n.° 5 (68 a 70 centimetros de perimetro e 410 a 450 gramas de peso)

b) Infantis e Escolas (masculinos e femininos)
Bola n.° 4 (62 a 66 centimetros de perimetro e 340 a 390 gramas de peso)

15.2 As bolas para os jogos sdo fornecidas por::

a) Jogos da ' Final e Final da Taca de Portugal e Final da Taca Candido de
Oliveira
Fornecidas pela FPF
Marca NIKE Modelo SC 1442 107 190 Premier Team

b) Jogos da 2.* e 3.* Divisdes Nacionais
Fornecidas pelos clubes
Marca NIKE Modelo SC 1442 107 190 Premier Team

c) Restantes jogos das provas oficiais
Fornecidas pelos clubes
De acordo com a Lei 2

15.3 Ao clube visitado competird fornecer as bolas necessdrias para o jogo, mas
permite-se que cada um dos Clubes apresente uma bola para cada metade do
encontro.

Em campo neutro, esta regra deve ser sempre observada.

FEDERAGCAOQ
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16 CAPITAO DA EQUIPA

16.1 Antes do inicio do jogo os delegados das equipas indicardo ao 4rbitro, na
ficha modelo 143 ou 145, de entre os jogadores efectivos, 0s nomes e nimero
da camisola dos capitdes e dos sub-capitdes que os substituirdo naquelas
func¢des no caso de aqueles abandonarem o jogo por qualquer motivo.

16.2 O capitdo deverd usar uma bracadeira de cor diferente do respectivo
equipamento, que facilmente o identifique perante a equipa de arbitragem, a
qual sera transferida para o sub-capitdo quando este o substitua.

16.3 No caso de o capitdo regressar ao terreno de jogo, podera assumir de novo as
suas fungdes, devendo para tanto dar conhecimento ao arbitro.

16.4 Quando, por lesdo, o capitdo de uma equipa tenha de abandonar
temporariamente o terreno de jogo ndo se torna necessdria a transferéncia da
bracadeira para o sub-capitdo, pois a equipa ndo deixa de ter capitdo pelo
simples facto de se encontrar a receber tratamento.

16.5 A passagem da bracadeira para o sub-capitdo, a fim deste assumir as fungdes
de capitdo, s6 se torna obrigatéria quando o capitdo tenha de se afastar da
zona envolvente do terreno de jogo, ou seja substituido ou expulso.

16.6 Compete também aos delegados designar os jogadores que, quando for caso
disso, eventualmente tenham de substituir os sub-capitdes no exercicio das
suas fungoes.

16.7 Se o delegado ao jogo de um Clube se negar a indicar ao drbitro o nome do 3°
elemento, o drbitro ver-se-a for¢ado a dar o jogo por terminado.

16.8 Em qualquer caso o jogo nunca poderd prosseguir sem que em cada equipa a
capitania esteja entregue a um jogador de campo.

FEDERAGAO
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17 ENTRADA NO TERRENO DE JOGO E SAUDACAO

17.1 As duas equipas devem entrar no terreno de jogo em simultdneo com a equipa
de arbitragem a frente e os jogadores lado a lado.
Nas provas da Federacao em que haja 4.° arbitro, este deve entrar no terreno
conjuntamente com a equipa de arbitragem.
Em seguida devem alinhar de frente para a tribuna, a uma distancia de 5 a 7
metros da linha lateral, sobre a linha de meio campo para procederem a
saudacdo regulamentar. Por uma questdo de cortesia, a equipa visitante alinha
a direita da equipa de arbitragem.
Por fim a equipa visitante cumprimenta os drbitros e a equipa visitada e, de
seguida, a equipa visitada cumprimenta a equipa de arbitragem.

Esta cerimo6nia ndo deverd prejudicar a hora marcada para o inicio do jogo.

17.2 Em nenhuma circunstincia é permitida uma dupla saudagio (a tribuna e ao
lado oposto).

18 SORTEIO INICIAL

18.1 O sorteio inicial deverd ser feito no terreno de jogo, sobre a linha de meio
campo, a uma distancia de 5 a 7 metros da linha lateral. A escolha da face da
moeda compete ao capitdo da equipa visitante. Se o encontro for em campo
neutro compete ao arbitro indicar a face da moeda que cabe a cada equipa.

18.2 A equipa que ganhar o sorteio, escolherd a baliza em direccdo a qual atacard
durante a primeira parte. A outra equipa serd atribuido o pontapé de saida do

jogo.

18.3 Se o ou os capitaes se recusarem a tomar parte do sorteio inicial, deverd o
arbitro expulsa-los, ocupando os seus lugares os jogadores indicados como
sub-capitaes. Os jogadores expulsos podem ser substituidos.

FEDERAGCAOQ
PORTUGUESA

DE FUTEBOL 18 Conselho de Arbitragem



19

20

21

22
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CERIMONIAS

19.1 Nao pode ser celebrada qualquer ceriménia antes ou durante os jogos, sem
que para tal o arbitro tenha recebido a devida autorizacao da FPF.

EQUIPAMENTOS SEMELHANTES

20.1 Quando dois Clubes usarem equipamentos semelhantes ou de dificil destringa,
mudara de equipamento o clube visitado.

20.2 Se o jogo for disputado em campo neutro, mudard o Clube mais novo,
contando para o efeito a data de inscri¢do pela 1* vez em provas oficiais.

a) A expressdo “campo neutro”, ndo contempla situagcoes de “interdicdo’ ou
“impossibilidade” de utilizacdo por motivo de obras ou “outras”.

EQUIPAMENTO DOS GUARDA-REDES

21.1 Os guarda-redes devem usar um equipamento de cores que os distinga dos
outros jogadores, do drbitro e dos arbitros assistentes.

21.2 Se a cor da camisola dos dois guarda-redes for a mesma e nao seja possivel
um deles mudar de camisola, isso ndo € impeditivo do jogo se realizar.

21.3 O guarda-redes pode usar boné, desde que ndo ofereca perigo para qualquer
jogador.

21.4 Pode também jogar de calgas de fato de treino em vez dos cal¢des.

EQUIPAMENTO DOS SUPLENTES

22.1 Os jogadores suplentes devem usar equipamento que os distinga dos
jogadores efectivos — fato de treino, camisola ou colete de cor diferente.

FEDERAGAO
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23 NUMERACAO NAS CAMISOLAS

23.1 A numeracgdo das camisolas dos jogadores é obrigatéria de acordo com as
normas seguintes:

y

a)

b)

c)

d)

E obrigatéria nas costas, facultando-se a sua aplicacio nos calcoes.

Os numeros devem ser em cor que contraste com as cores proprias das
camisolas e calcdes.

Nas camisolas os nimeros devem ter pelo menos 25 cm de altura e nos
cal¢des, pelo menos 10 cm.

A numeracao inicial € livre e deve estar de acordo com a ordenacdo dada
aos cartdes-licenca dos jogadores que cada Delegado tem de apresentar ao
arbitro, antes do jogo, a comecgar pelo guarda-redes.

A sequéncia completa dos nimeros € facultativa, bastando para tal que
nao se repitam nem excedam dois algarismos.

A falta, troca ou arrancamento dos numeros, constituem actos de
comportamento antidesportivo, devendo ser punidos como tal.

FEDERACAO
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24 PUBLICIDADE NOS EQUIPAMENTOS

24.1 E autorizado o uso de publicidade nos equipamentos dos jogadores, que
podem exibir o mdximo de quatro inser¢des publicitdrias simultaneas,
devidamente homologadas por equipa.

24.2 A publicidade pode ser colocada:

a) Na frente e atrds da camisola, desde que nao impeca a visibilidade da
numeracao

b) Nos cal¢des, na parte posterior dos mesmos a altura da cintura e/ou na
parte da frente da perna esquerda sobre o logétipo do fabricante.

c) A publicidade nas mangas da camisola é reservada, exclusivamente, &
entidade organizadora da competicao.

§ E proibida a exibi¢do de slogans, imagens ou formas de publicidade
fora dos locais regularmente previstos.

24.3 A publicidade deve enquadrar-se com as cores do equipamento € nao pode ter
qualquer efeito critico para os jogadores, drbitros, 4rbitros assistentes,
técnicos e espectadores.

24.4 E também autorizada a coloca¢io do logétipo ou nome do fabricante do
equipamento, de forma discreta, em cada peca, incluindo a camisola interior.
O emblema do clube € obrigatdério, podendo conter o nome oficial do clube e
situar-se em local que ndo se confunda com a publicidade.

25 USO DE BRACADEIRAS

25.1 E permitido o uso de bragadeiras ou fumos pretos em meméria de atletas ou
dirigentes falecidos, desde que os clubes o solicitem e sejam devidamente
autorizados pela FPF, tal como acontece com minutos de siléncio ou outras
cerimdnias.
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26 PROTESTOS DE JOGOS

26.1 Protestos sobre irregulares condicdes dos campos de jogo:

a)

b)

Antes do inicio do jogo

Os protestos sobre condi¢des do terreno de jogo, s6 poderdo ser
considerados se forem feitos perante o drbitro, antes do comeco do jogo
pelo delegado do clube ao jogo.

O éarbitro deve certificar-se da existéncia de alguma anomalia que ndo
tenha constatado e resolvido durante a vistoria ao campo (marcagdes,
bandeirolas, balizas, redes, etc.) e ordenar que se proceda a sua
regularizacdao no mais curto espago de tempo possivel, de modo que torne
vidvel a realizacdo do jogo, relatando os factos no relatério do jogo, no
capitulo “Outras”.

NOTA: Ndo sdo de admitir protestos sobre o estado do terreno
propriamente dito, se o drbitro o considerar em boas condigdes.

No decorrer do jogo

Também poderdao acontecer protestos sobre as condi¢des do terreno
durante o decorrer do jogo.

Nestes casos deverd o delegado ao jogo na primeira interrupgao do jogo
prevenir o 4rbitro de que, no final do jogo, fard o seu protesto, devendo o
arbitro facultar-lhe o boletim para o efeito.

26.2 Protestos sobre erros de arbitragem:

a)

b)

S6 poderdo ser considerados se forem manifestados ao 4rbitro pelo
delegado do Clube ao jogo, apds o encontro.

Nestes casos o drbitro é obrigado a facultar o boletim do jogo, devendo o
delegado assinar no local proprio.

Nao faz parte das atribuicoes do arbitro, indagar dos motivos que levam a
apresentacdo de tais protestos.
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26.3 Protestos sobre qualificacdo de jogadores

a) Os protestos sobre qualificacdo dos jogadores deverdo ser apresentados
directamente na F.P.F., pelo que os arbitros ndo devem facultar o boletim
de jogo para esse efeito

26.4 Apés o jogo, se o delegado de uma equipa pretender protestar fazer
declaracdo de protesto, deve-lhe ser facultado o relatério do jogo, a fim de
que possa assinar no local apropriado.
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27 DURACAO DOS JOGOS

27.1 Os jogos terao a seguinte duragao:

Seniores/Juniores “A”/Femininos = 90 minutos
Juniores “B” (Juvenis) = 80 minutos
Juniores “C”(Iniciados) = 70 minutos
Juniores “D” (Infantis) = 60 minutos

Intervalo — Nao devera exceder 15 minutos

28 CRONOMETRAGEM

28.1 O arbitro ¢ o cronometrista da partida No entanto, para um melhor controlo do
tempo de tempo de jogo e recurso para eventuais falhas, deverdo os drbitros
assistentes acertar os seus relogios com o arbitro.

29 JOGOS NOCTURNOS

29.1 Ndo poderao ser marcados jogos cujo inicio seja posterior as 21 horas.

29.2 Os jogos devem terminar até as 24 horas do dia em que se realizam, havendo
uma tolerancia de 15 minutos em casos de for¢a maior.

30 JOGOS PARTICULARES

30.1 Nos jogos particulares nao podem os drbitros actuar, consoante o tipo de jogo,
sem prévia autorizacdo do respectivo Conselho de Arbitragem.

30.2 Deverao receber dos clubes toda a documentagdo tal como num jogo oficial.
30.3 A documentac¢do deve ser enviada a respectiva Associacao ou a F.P.F. quando

disputado entre equipas de Associagoes diferentes ou com equipas
estrangeiras.
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1

ATRASO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

1.1 No caso da equipa de arbitragem, chegar atrasada ao jogo, e este j4 tenha sido
iniciado, deve o mesmo continuar sob a direc¢do da equipa que o iniciou.

ARBITRO ASSISTENTE QUE CHEGA TARDE

2.1 Devera apresentar-se ao arbitro e ir ocupar o seu lugar, quer a sua fungio
esteja a ser desempenhada por um drbitro assistente oficial ou ndo.

CONDUTA IMPROPRIA DOS ARBITROS ASSISTENTES

3.1 Se no decorrer de um jogo, um darbitro assistente neutro tiver conduta
improépria, o arbitro deve dispensar os seus servigos e providenciar a sua
substituicdo.

3.2 Se o drbitro assistente se recusar a abandonar o seu lugar, o arbitro depois de

fazer ver ao referido arbitro assistente os inconvenientes que lhe podem
acarretar da sua recusa, deve pedir a intervencdo da Forga Publica.

SUBSTITUICOES

4.1 SENIORES / JUNIORES “A” e JUNIORES “B” (Juvenis)

24.23.1 Cada equipa podera efectuar trés substituicdes sem distin¢do de
lugares, durante todo o jogo.

4.2 JUNIORES “C” (Iniciados) e “D” (Infantis)

a) Cada equipa poderd efectuar cinco substituicdes durante todo o jogo,
embora s6 duas delas possam ser feitas apds o inicio da segunda parte.

b) Os jogadores substituidos ndo podem reentrar em campo.

4.3 O jogador suplente indicado ao 4rbitro como guarda-redes suplente, pode
substituir, além do guarda-redes, qualquer outro seu colega. Para tal terd de
vestir uma camisola igual a dos restantes jogadores da sua equipa.
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5 PROCESSO DAS SUBSTITUICOES

5.1

52
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Sempre que, no decorrer de um jogo, haja necessidade de proceder a
substituicOes, estas deverdo orientar-se de acordo com as seguintes instrucoes:

a)

b)

d)

g)

h)

O delegado da equipa ou qualquer dos elementos autorizados a ocupar o
banco dos técnicos vai até junto da linha lateral e informa o 4rbitro
assistente que a sua equipa pretende proceder a uma substituicdo.

Simultaneamente o suplente devera dirigir-se para junto da linha de meio
campo.

Na primeira interrup¢do de jogo o arbitro assistente informa o darbitro
através do sinal convencional (bandeirola na horizontal) de que foi pedida
uma substituicio e o elemento do Clube, levantard uma placa com o
nimero do jogador que vai ser substituido, ou com os nimeros do que vai
sair e do que vai entrar.

Logo que o érbitro dé sinal para se proceder a substitui¢do, o jogador que
vai ser substituido deve dirigir-se para a linha de meio campo onde se
procederd a substitui¢do, a ndo ser que, por qualquer motivo admitido
pelas Leis do Jogo, ja tenha abandonado o terreno de jogo.

Entretanto, o 4rbitro assistente, aproximando-se do suplente, procederd a
identificacdao do jogador que vai entrar e receberd do elemento do banco
um impresso donde conste o nimero do jogador que vai sair € o do que
vai entrar, registando nele os minutos da ocorréncia.

Depois de completada a identificacdao do substituto e de se certificar que o
jogador a substituir vai sair junto a linha de meio campo, ou jd abandonou
o rectangulo de jogo, o arbitro fard sinal, dando autorizacdo ao suplente
para entrar no terreno de jogo.

Os jogadores substituidos, nao podem voltar a participar no jogo.

Os jogadores substituidos podem ir ocupar o banco dos suplentes.

Nos jogos em que haja 4.° arbitro o pedido de substitui¢do referido na alinea
a) ser-lhe-4a apresentado, competindo-lhe identificar os jogadores e verificar o
equipamento, exibir a placa, registar o tempo e confrolar a entrada do
suplente.
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6 SUBSTITUICOES AO INTERVALO

6.1 Se uma substituicdo for solicitada durante o intervalo, ou antes do
prolongamento, o processo de substitui¢cdo deverd ser efectuado antes do
comeco da 2." parte ou do prolongamento, da seguinte forma:

a) O delegado da equipa ou outro elemento do banco pede a substitui¢cao
ao arbitro/drbitro assistente, entregando-lhe o respectivo impresso.

b) Antes do inicio da 2." parte, apds a vistoria das balizas, o arbitro
assistente desloca-se a linha de meio campo, onde conjuntamente com o
delegado e o jogador suplente procedem a integracao do jogador na
equipa, permitindo a sua entrada no terreno de jogo apds o sinal do
arbitro.

O delegado deve exibir a placa com o nimero do jogador que foi
substituido ou com os nimeros do que saiu e do que vai entrar.

c) Nos jogos em que haja 4.° arbitro deverd ser este a controlar as
substituicoes.
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7 ANUNCIO DO TEMPO DE RECUPERACAOQ

7.1 Nos jogos em que exista 4.° arbitro, a placa anunciadora do tempo de
recuperagdo concedido pelo arbitro deve ser exibida no final da 1. e da 2.*
parte. (esta regra também se aplica no caso dos prolongamentos, aos 15 e aos
30 minutos)

Nos restantes jogos em que n@o haja 4.° arbitro, essa indicac@o serd efectuada
apenas no final da 2.* parte do jogo e do prolongamento pelo &rbitro
assistente, de acordo com as seguintes instrucdes:

a)

b)

d)

Conselho de Arbitragem 29

No decorrer do tltimo minuto, o arbitro indica ao 4.° drbitro ou drbitro
assistente — através de um gesto com os dedos ou de forma verbal — o
nimero de minutos que decidiu acrescentar. Deve tratar-se de minutos
completos e ndo de meios minutos ou de segundos.

O 4.° arbitro procederd entdo a exibi¢do da placa com o nimero de
minutos concedidos, para informacdo dos jogadores, treinadores, piblico
e 6rgdos da comunicagao social.

Se ndo houver 4.° arbitro, o arbitro assistente, na primeira interrupg¢ao,
dirigir-se-4 a linha de meio campo e exibird a respectiva placa.

Se durante a recuperacdo do tempo perdido ocorrerem acontecimentos
que originem tempo de recuperacdo suplementar, devera ser acrescido,
usando os mesmos critérios, ndo devendo, nesse caso, ser anunciado.

Para uniformizacdo de critérios, recomenda-se aos arbitros que, para
efeitos de recuperacdo das paragens de jogo devem conceder os seguintes
valores:

[—
»

Cada substituicdo — 30 segundos, em média

2. Cada transporte de jogadores lesionados — 1 minuto, em média

3. Casos particulares — ter em conta o tempo perdido (exemplo:
guarda-redes assistido em campo)
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8 EXPULSAO DE ELEMENTOS DO BANCO DOS TECNICOS

8.1 Quando o arbitro tiver de considerar advertido ou expulsar qualquer elemento
do banco (delegado, médico, massagista, treinadores) deverd fazé-lo
verbalmente, ndo exibindo os cartdes. Estes devem ser utilizados apenas para
os jogadores.

8.2 No caso de qualquer elemento do banco se recusar a abandonar a zona do
terreno de jogo, deve o drbitro solicitar a ac¢do dos restantes elementos do
banco, no sentido de fazer acatar a sua decisao.

8.3 Se a accdo referida no nimero anterior sair frustrada, o arbitro dara o jogo por
terminado, ndo devendo, neste caso, pedir a intervencao da Forga Policial.

8.4 No caso de expuls@o do banco dos técnicos, do médico ou do massagista, estes
poderdo, mesmo assim, prestar assisténcia aos jogadores que eventualmente
necessitem dos seus cuidados. Da mesma forma o delegado podera exercer a
sua missao. Eles foram expulsos do banco, mas ndo demitidos das suas

funcdes.

9 JOGADOR EXPULSO QUE SE RECUSA A SAIR

9.1 No caso de um jogador expulso pelo drbitro, se recusar a abandonar o terreno
de jogo, deve recorrer a interven¢do do capitdo de equipa e se necessdrio ao
delegado ao jogo da respectiva equipa.

9.2 Se a intervengdo referida no nimero anterior sair frustrada, o arbitro dard o
jogo por terminado, ndo devendo recorrer a Forga Policial.

10 RECUSA DE UMA EQUIPA EM RECOMECAR O JOGO

10.1 Quando uma equipa se recusar a recomegar o0 jogo, o arbitro, apds avisar o
capitdo de equipa, de que dard por terminado o jogo, por insubordinagio,
suspenderd definitivamente o jogo se mantiverem a sua atitude.

NOTA A descri¢@o no relatério de jogo dos factos referidos nos pontos 8.3
e 9.2 deverd ser feito o mais detalhadamente possivel no Capitulo
“OUTRAS”.
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11 INCIDENTES GRAVES

11.1 Por vezes ocorrem incidentes que degeneram em contendas sobre o terreno,
nelas participando, em diversos locais, numerosos jogadores de modo que o
arbitro e os 4rbitros assistentes, ndo chegam a dominar a situagdo. Muitos
arbitros partem da ideia de que sdo obrigados a assegurar a continuacdo do
jogo até ao fim, quaisquer que sejam as circunstancias. Contentam-se por isso
em expulsar os jogadores que provocaram os incidentes, fechando os olhos a
conduta extremamente repreensivel de que deram prova outros jogadores.

11.2 O dever primordial do arbitro, consiste em fazer respeitar as Leis de jogo,
antes de velar pela prossecucdo do jogo.

11.3 Se o arbitro ndo pode identificar, devido ao seu nimero, todos os jogadores
culpados, que devem ser expulsos, deve interromper o jogo € remeter um
relatério a entidade competente, a qual tomard uma decisdo e aplicard as
sancdes requeridas.

11.4 Os jogadores devem compreender que ndo podem participar impunemente em
incidentes tdo condendveis, especulando com o facto de a sua ac¢do poder
passar despercebida ao 4rbitro, em virtude de este em tais situacdes, ter
dificuldade em controlar devidamente todas as ocorréncias.

11.5 Se o encontro € interrompido, a F. P. F., tomaréd as medidas disciplinares que
se impdem em relacdo aos jogadores ou ao clube implicados no caso. Devem
os arbitros, por conseguinte, agir em conformidade.
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12 EXIBICAO DOS CARTOES

(Amarelo e Vermelho)

12.1 Se um jogador ja advertido pelo drbitro, voltar a cometer qualquer falta que

12.2

123

124

12.5

12.6

12.7

mere¢ca a mesma sancdo - adverténcia - o arbitro deverd exibir o cartdo
amarelo, seguido do vermelho.

Se, quando o drbitro vai para advertir um jogador por qualquer falta
merecedora dessa san¢do e o jogador tiver um comportamento punivel com
expulsdo, jd ndo serd exibido o cartdo amarelo, mas somente o vermelho.

Se um jogador tiver um comportamento merecedor de adverténcia (por
exemplo reentrar no terreno sem autorizacdo) e logo cometer outra falta
igualmente passivel de adverténcia (por exemplo cortar com a mao uma
jogada prometedora da equipa adversdria), o arbitro deverd exibir-lhe o
amarelo referente a cada infrac¢do e em seguida o vermelho correspondente a
expulsdo por acumulacdo de amarelos.

Se um jogador reclamar, por gestos ou palavras, a amostragem de qualquer
cartdo para o adversdrio, o arbitro devera tomar os seguintes procedimentos:

1. A primeira vez chama a atencio do jogador para o seu comportamento
antidesportivo;

2. No caso de reincidéncia exibird de imediato o cartdo amarelo, quer se
trate do mesmo jogador ou de qualquer outro da mesma equipa;

3. Igual procedimento devera ser tomado em relacdo a outra equipa.

Se um jogador levantar a camisola para exibir slogans ou publicidade na
camisola interior, o arbitro deverd chama-lo a atencdo de que essa exibicdo
ndo € autorizada e que do facto ird dar conhecimento as autoridades
competentes. Assim deverd descrever o facto no Relatério do Jogo, no
capitulo “Outras”, bem como em “Observagdes do arbitro” nos modelos 143
ou 145 da F.P.F.

Os cartoes (amarelo e vermelho) deverdo ser exibidos aos jogadores
prevaricadores a partir do momento em que o arbitro entra no terreno para o
inicio do jogo até que o abandone no final do mesmo ou do prolongamento,
incluindo o intervalo.

Poderdo ser utilizados durante a execucdo de grandes penalidades para se
determinar um vencedor, em jogos que tiver lugar esta forma de desempate.
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12.8 Devera o arbitro, no acto da adverténcia, isolar o jogador advertido, de modo
a ndo existirem quaisquer duvidas sobre qual o jogador a quem foi exibido o
cartado amarelo.

12.9 Niao devem ser exibidos os cartdes (amarelo ou vermelho) a um jogador caido
no solo.

12.10 Se o jogador, a quem deve ser exibido um cartio, tiver de ser transportado em
maca, devera ser-lhe exibido mesmo nessas circunstancias.
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13 PERMANENCIA NA ZONA ENVOLVENTE DO TERRENO DE JOGO

13.1 Durante o tempo regulamentar s6 poderdo entrar e permanecer na zona do
campo entre as linhas de demarcacdo e o publico, para além dos elementos
que tém assento nos bancos dos técnicos ¢ das Forcas de Seguranca, os
fot6grafos da imprensa, quando em servico, e os elementos indispensdveis aos
servicos de Radiodifus@o e Radiotelevisao.

14 HIDRATACAO DURANTE OS JOGOS

14.1 O fornecimento de garrafas s6 € permitido no momento em que o jogo esteja
interrompido.

142 As bebidas devem ser fornecidas em garrafas de pldstico colocadas
aproximadamente a 1 metro de distncia das linhas laterais, de modo a ndo
prejudicar os drbitros assistentes no desempenho das suas fungdes.

14.3 O guarda-redes pode colocar uma garrafa no canto da sua baliza.

14.4 E interdito lancar garrafas ou outros recipientes para o terreno de jogo.
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15 AQUECIMENTO DOS SUPLENTES

15.1 O aquecimento dos suplentes deve obedecer as seguintes instrucoes:

a) Ser feito, de preferéncia, atrds do arbitro assistente n.° 1, sempre que o
campo tenha condi¢Oes para tal. ou atrds da linha de baliza, nunca atrds da
baliza adversaria.

b) Nao sendo possivel, tera de ser feito atrds da linha de baliza da prépria
equipa, nunca atras da linha de baliza adversaria.

c) Neste caso devem fazé-lo, do lado do drbitro assistente, no espago
compreendido entre a bandeirola de canto e o ponto de intercep¢do da
linha de baliza com a drea de baliza, nunca entre este ponto e a baliza.

d) Cada equipa poderda manter em aquecimento o maximo de trés jogadores.

e) Compete aos treinadores fazerem a gestdo dos seus jogadores de modo a
cumprirem esta determinacao.

15.2 Antes do jogo, o arbitro indicara as equipas a zona onde os jogadores deverao
fazer o seu aquecimento. Nos jogos em que exista 4.° arbitro, este encarregar-
se-a desta missao.

15.3 O preparador fisico, quando presente, pode sair do banco para ministrar

exercicios de aquecimento aos suplentes que se preparam para entrar em jogo.

16 INTERVENCAO DA AUTORIDADE

16.1 Se no decorrer de um jogo, um agente da Forca Policial insistir em prender um
jogador sem aguardar que o jogo termine, o drbitro nao deverd permitir. Se o
agente persistir e concretizar a sua atitude, o drbitro deve dar o jogo por
terminado, ndao o reatando seja a que titulo for, descrevendo
circunstanciadamente os factos no relatério do jogo.
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17 JOGOS INTERROMPIDOS

17.1

172

17.3

17.4

Quando por motivo de for¢a maior o drbitro interromper o jogo, 0s capitaes
dos dois Clubes, sdo obrigados a inquirir dele se o jogo prossegue ou ndo,
devendo o darbitro elucidd-los. Considerar-se-4 como tendo abandonado o
campo o grupo que, a pretexto da interrupcéo, saia do terreno de jogo sem se
certificar junto do drbitro se a suspensio € temporaria ou definitiva.

A suspensdo tornar-se-d definitiva se o jogo ndo tiver recomecado trinta
minutos depois da interrup¢do, ndo devendo no entanto, qualquer dos grupos
abandonar o terreno de jogo sem que o respectivo capitdo tenha obtido a
confirmacgdo de terem ja decorrido os trinta minutos.

Decidida a interrupcdo definitiva e participada aos capitdes dos grupos, o
arbitro ndo podera reconsiderar € intentar o recomeg¢o do encontro, salvo se os
jogadores ainda estiverem no terreno de jogo e apenas no caso de o drbitro
verificar que se enganou na contagem de tempo.

No caso da interrupcdo se dever a desacatos provocados pelo publico, o
arbitro nao devera recomecar o jogo sem que a Forga Policial em servigo
garanta a seguranca de todos os intervenientes no jogo.

FEDERAGAOD
PORTUGUESA

DE FUTEBOL 36 Conselho de Arbitragem



18 JOGOS NAO INICIADOS OU SUSPENSOS

(CONDICOES ATMOSFERICAS ou FALTA DE ENERGIA ELECTRICA)

18.1 Quando por mas condi¢des de tempo, ou por qualquer motivo de for¢ca maior
independentemente da intervencdo humana, ndo puder iniciar-se ou concluir-
se um jogo, este realizar-se-4, no mesmo campo, 24 horas depois, a menos
que os delegados ao jogo por parte dos Clubes assinem declaracdo no
relatério do jogo, expressando o seu acordo para que 0 mesmo se realize em
data posterior, cabendo entdo a F. P. F., designar nova data para além das 24
horas.

18.2 Quando o jogo for nocturno e¢ nao possa iniciar-se por falta de energia
eléctrica que permita a normal iluminacdo do campo, realizar-se-4 nas
condi¢des expressas no nimero anterior.

18.3 Iniciado e interrompido o jogo nocturno, por falta ou interrup¢cdo de energia
eléctrica que permita a normal iluminacdo do campo, o tempo de duracgio
regulamentar do mesmo, completar-se-4 com o que faltava jogar no momento
da interrupgao.

18.4 Para efeitos do previsto no nimero anterior o tempo de jogo completar-se-a
em novo jogo a designar nas condic¢oes previstas no niimero 18.1, reatando-se
o tempo de jogo com o resultado que se verificava no momento da
interrupgao.

18.5 Face ao que antecede, cumpre ao drbitro, na manha do dia seguinte, por-se em
contacto telefénico com a entidade que o nomeou, para comunicar o que foi
resolvido e receber eventuais instrugoes.
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19 AGRESSAO A ELEMENTOS DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

19.1 Sempre que qualquer elemento da equipa de arbitragem, em virtude de
agressao de um jogador, técnico, empregado ou dirigente, fique
impossibilitado de prosseguir no jogo, este deve ser dado como terminado.

19.2 Quando a agressao for feita por espectadores devera:

a) Utilizar todos os meios ao seu alcance para a identificagdo do agressor ou
agressores.

b) Dar conhecimento do facto ao Comandante da For¢a Policial em servigo
no campo.

c) Caso nao seja possivel identificar o referido na alinea *“b”, devera fazer a
devida participacdo da ocorréncia no Posto Policial da localidade mais
préxima.

NOTA: Referir no relatério do jogo a identificacdo do responsdvel pela
Forca Policial ou pelo menos o Posto em quem foi feita a
participacdo.

d) Relatar pormenorizadamente a ocorréncia no relatério do boletim
do jogo, referindo qual o tipo de agressdo e qual o tipo de lesdes
sofridas.

e) Deverd dirigir-se a um estabelecimento hospitalar mais proximo donde se
realizou o jogo, a fim de ser observado, solicitando documento
comprovativo.

e) Apresentar a devida participagcdao em Tribunal Judicial.

A F.P.F. fornecerd o apoio juridico julgado necessdrio.

20 AGRESSOES A AGENTES DA AUTORIDADE

20.1 Sempre que os arbitros tenham que mencionar no seu relatério agressoes a
agentes da autoridade, quer sejam directamente observadas, quer lhe sejam
participadas pelo Comandante da Forca Policial ou quem o substitua, devem
solicitar, por escrito, a devida confirmagio
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21 EQUIPAS QUE NAO REGRESSAM AS CABINAS NO INTERVALO

21.1 No caso de ambas as equipas pretenderem permanecer no terreno de jogo,
ficara ao critério do arbitro recolher ou ndo a sua cabina.

21.2 No caso de uma s6 das equipas permanecer no rectangulo durante o intervalo,
o arbitro acompanhard a que recolher as cabinas.

21.3 Em qualquer dos casos precedentes, o arbitro, antes de recolher a sua cabina,

responsabilizard o delegado do Clube por todas as ocorréncias que possam
verificar-se até ao seu regresso.

22 PARTICIPACAO DE SURDOS-MUDOS

22.1 Sempre que participem atletas surdos-mudos deve o arbitro relatar no relatério
do jogo se tal facto lhe trouxe quaisquer dificuldades para a direc¢do da
partida.

23 TACA DE PORTUGAL - DESEMPATES

23.1 Se no final do tempo regulamentar dos jogos da Taca de Portugal as equipas
estiverem em igualdade, serd o jogo interrompido durante cinco minutos e,
depois prolongado por trinta minutos, divididos em duas partes de quinze
minutos cada, sem intervalo, mas com mudanca de campo.

23.2 Se, ao fim deste prolongamento, o empate subsistir, apurar-se-d4 o vencedor
através de pontapés da marca de grande penalidade, de acordo com as Leis do
Jogo.
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1 SAIDA DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

1.1 S6 deve abandonar o terreno de jogo, depois dos jogadores das duas equipas o
terem feito.

2 ACESSO A CABINA DOS ARBITROS

2.1 Nos vestidrios da equipa de arbitragem, apenas € permitida a entrada dos
delegados aos jogos dos Clubes intervenientes, mas somente antes do inicio e
depois do fim do jogo e para desempenho das fun¢des que lhe estdo atribuidas.

2.2 No intervalo s6 a pedido do arbitro se permitird a entrada das pessoas
referidas.

2.3 A entrada de qualquer outra pessoa, para além das mencionadas deverd ser
registada pelo arbitro no relatério do jogo, no capitulo “Outras”.

3 DANOS CAUSADOS NA VIATURA DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

3.1 Em caso de dano na viatura, o Aarbitro deverd dar conhecimento ao
Comandante da Forg¢a Policial, ou no Posto Policial mais préximo possivel.

3.2 Relatar os factos no relatério do jogo, indicando, se possivel, a que Clube
pertencem os prevaricadores.

3.3 Enviar posteriormente a F.P.F., um orcamento para a sua reparacéo.

4 ITINERARIOS

4.1 Os elementos da equipa de arbitragem, devem aceitar as sugestdes dos
Comandantes da Forca Policial, que policiem os campos de futebol, no
sentido de utilizarem os itinerarios por aqueles indicados, sobretudo quando
sairem das cabinas e procurarem sair da localidade.

S LEMBRANCAS

5.1 Os arbitros podem aceitar recordagoes sem valor comercial, tais como
emblemas, galhardetes, miniaturas da camisola da equipa, medalhas
comemorativas ou lembrancas regionais, mas somente depois do jogo.

Igual procedimento deve ser seguido s forem alvo de abordagem dos agentes
desportivos, antes do jogo, no sentido de influenciar a sua actuacgdo.
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6 RELATORIO DO JOGO

INSTRUCOES
SUGESTOES DE PREENCHIMENTO

6.1

E com base no relatério do jogo que se oficializam os resultados dos jogos e
sdo aplicadas as sang¢des disciplinares.

Trata-se, pois, de um documento da maior importdncia o qual, tera,
obrigatoriamente, de merecer da parte dos arbitros 0 maximo cuidado na sua
elaboracao.

O jogo ja terminou. O drbitro ndo tem que decidir numa frac¢ido de segundos.
Assim sendo, ele deverd redigir o seu relatério numa forma clara e precisa,
descrevendo, pormenorizadamente, todas as ocorréncias, sem omissdes.

O relat6rio pode ser escrito a mdo ou em computador, devendo ser remetido
pelo correio.

6.2 INSTRUCOES

1. Ficha do Jogo

1.* parte

Os elementos necessarios ao seu preenchimento constam do comunicado
de nomeacao.

A hora de inicio devera ser a hora exacta em que o jogo comegou.

Na referéncia ao policiamento cortar o que ndo interessa e indicar a
localidade a que pertence o respectivo policiamento.

NOTA: E vedado aos drbitros alterarem a hora e local da realizacdo dos
jogos, mesmo que os delegados dos respectivos Clubes estejam de acordo.
Para procederem a qualquer alteracdo deste tipo, torna-se necessario a
autorizacdo da entidade responsdavel, (F.P.F.).

Situacdes de excepcao:

Atraso de uma equipa

Anomalias no campo de jogos

Campo em reparag¢do, (terreno levantado)

Campo sem iluminacdo (jogo marcado e cujo hordrio o
arbitro verifique que o mesmo s6 se podera realizar com luz
artificial)
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2." parte

Escrever os nomes completos, em letra legivel, de preferéncia em letra de
imprensa, do 4rbitro, 4rbitro assistente n.° 1 (lado dos bancos), arbitro
assistente n.° 2 (lado contririo) e o 4.° arbitro.

3." parte

Registar os resultados em algarismos e por extenso.
ATENCAQO: Conferir sempre se os resultados estdo exactos.

2. Substituicoes
Registar as substituicdes efectuadas pelos dois clubes, referindo os
minutos e a parte do jogo em que se processaram.

3. Adverténcias
Relatar as adverténcias feitas por ordem cronolégica.

Exemplo:
Minuto Parte N° (tj: MOTIVO

18 o 5 B | Jogar a bola com a mdo, cortando a linha de passe — Comp. antidesportivo

31 1.8 10 B Protestar uma decisdo minha, levantando os bracos ao alto e dizendo: “ E
sempre contra nos”

24 e 15 A | Agarrar de forma evidente um advers. pela camisola — Comp. Antidesportivo

25 2.4 1 B | Retardar o recomego do jogo, demorando a executar num pontapé de baliza

38 2.7 6 A | Infringir com persisténcia as Leis do Jogo, tendo na altura da adverténcia
feito jogo perigoso sobre o adversdrio — pé em riste

48 24 7 A Nao respeitar a distdncia de 9,15 m num livre, saindo da barreira antes do
livre ser executado interceptando a bola

Nota: A descri¢cdo do motivo pode, se necessério, ocupar mais de uma linha.
Se o quadro ndo comportar todas as adverténcias feitas, mencionar-se-do as restantes no
descritivo do verso, ou em folha de aditamentos

4. Expulsoes
Registar as expulsoes também por ordem cronolégica.

Exemplo:
. ° Clu
Minuto Parte N. be MOTIVO
15 2.° 3 B Tacle por trds, com forga excessiva, criando muito perigo para o adversdrio
34 2. IS A Retardar o recomego do jogo, pondo-se a frente da bola, impedindo o adversdrio
de executar rapidamente o livre ( 2.° amarelo)
41 22 - B Agredir um adversdrio com um soce na cara
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4.1 Expulsoes por 2.° cartao amarelo

a) Quando ap6ds a expulsdo de um jogador por acumulacido de faltas leves
(2.° cartdo amarelo), este dirija ao arbitro palavras injuriosas ou tome
atitudes agressivas, todos os factos deverio ser relatados neste capitulo.

b) Se, nas circunstancias anteriores, 0 comportamento agressivo ou injurioso
aconteca depois do jogo terminar, quando o 4rbitro se dirige para os
balnedrios, os factos deverao ser relatados da seguinte forma:

e A expulsdo por acumulacdo de amarelos, ocorrida durante o
jogo, no capitulo “Expulsoes”.

e O comportamento agressivo, ocorrido apds o jogo, no capitulo
“Outl'aS”,

c) Neste caso o n.° do jogador expulso deverd, nas fichas modelo 143 e 145,
ser anotado duas vezes, isto é:

e Pelo 2.° amarelo, nos rectangulos “Foram expulsos por
acumulacio de amarelos de faltas leves™.

e Pelo comportamento posterior, nos rectingulos ‘“Foram
expulsos ou considerados expulsos™.

d) Se aquele comportamento ocorrer ja depois da documentacio ter sido
entregue ao delegado da equipa do respectivo jogador, os factos serdo
objecto de um adicional ao relatério.

5. Diversos
Quando se verifiquem anomalias ou ocorréncias para relatar, relacionadas
com:

A - Instalacoes

B - Organizacao

C - Policiamento

D — Comportamento do Pablico
E - Outras

Devera ser colocado um circulo a volta da respectiva letra, fazendo-se no
verso a correspondente descricdo detalhada dos factos.
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Exemplo:

DIVERSOS

A ® C D E
Instalagoes Organizagao Policiamento Comp Outras
Piiblico

6.3 SUGESTOES DE PREENCHIMENTO

A - INSTALACOES

e Deficiéncias na cabina do arbitro;
®  nos acessos as cabinas e ao terreno de jogo;
e 1o terreno ou nos apetrechos do campo...etc.

B - ORGANIZACAO

e  Atraso do delegado na entrega da documentag@o ao arbitro

e Falta das placas ou placard para a substituicdo dos jogadores

e Falta de maca para transporte de lesionados, em caso de
necessidade

e Falta de protecc¢do por parte do delegado do Clube visitado

e Presenca de publico junto a cabina da equipa de arbitragem

C - POLICIAMENTO

Quando existirem casos, deverdo ser descritos em pormenor, COmo por
exemplo:

FEDERAGAO
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Aquando da remessa de objectos (identificar objectos) para o
rectdngulo de jogo a actuagdo do policiamento a cargo da P.S.P. ou
G N R. foi .....(referir o que se passou).

ATENCAO: Nio esquecer que nesta alinea do relat6rio, sempre que
haja ferimentos em qualquer dos intervenientes na partida ou danos
materiais na viatura da equipa de arbitragem, deve referir-se que dos
factos constantes do Capitulo “OUTRAS” foi dado conhecimento ao
Comandante da forga presente no campo.(indicando-se o seu nome e
patente).

Quando por motivos de segurancga, tal ndo for possivel, deverd ser

mencionado que a participacdo da ocorréncia foi feita no Posto da
PS.P.ou G.NR.de ... (nome da localidade).
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D - COMPORTAMENTO DO PUBLICO

Exemplos:

Quando a equipa de arbitragem regressava aos balnedrios — no
intervalo ou final do jogo - o piiblico afecto ao Clube .....(nome do
Clube), chamou-nos ..........lancou...... cuspiu.....

Aos 30 minutos do 2° tempo foram arremessadas garrafas ou pedras
(identificar sempre que possivel os objectos) que atingiram
(identificar qual dos intervenientes do jogo foi atingido) causando um
ferimento.....ou ndo causando qualquer ferimento. O piiblico que
arremessou os objectos (local onde estava) acima identificados era

adepto do Clube (nome do Clube).

Aos 43 minutos do 2° tempo e apos validacdo de um golo da equipa
(indicar o nome do Clube) adeptos do Clube (nome do Clube) cujo
niimero ndo foi possivel calcular ou em niimero bastante elevado,
aproximadamente..... dezenas ou centenas, invadiram o terreno de
jogo e agrediram a equipa de arbitragem causando os seguintes
Sferimentos (identificar) ou ndo causando quaisquer ferimentos.

Ainda dentro das instalacoes desportivas ou a saida das instalagoes
ou a wuma distdncia de ..... metros das instalagoes, foram
arremessadas pedras por adeptos do Clube (nome do Clube) que
causaram os seguintes danos na viatura que transportou a equipa de
arbitragem ..... O orcamento de despesas da reparacdo serd
oportunamente remetido.

E - OUTRAS

Exemplos:

Conselho de Arbitragem

A assinatura feita na 1° linha deste capitulo é referente ao
atleta.....nome e clube) que, por ndo ter apresentado o cartdo-
licenga, foi identificado pelo.... (referir o n.° e cartdo através do qual
foi identificado).

O jogo comegou ..... minutos mais tarde por atraso da equipa do .....
(nome do Clube). O capitdo da equipa comunicou-me que o atraso
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Jfoi devido a ..... (referir a comunicagdo e a opinido) ou ndo me foi
comunicado o motivo do atraso.

O 2° tempo iniciou-se as ..... por ..... (referir o motivo do atraso tal
como no ponto anterior, emitindo opinido).

Ao 1.° ou ao 2.° tempo foi acrescentado o tempo perdido de.......
minutos por motivo de substituicoes, transporte de jogadores
lesionados para fora do terreno, retardar o recomego do jogo ou por
qualquer outra causa.

Em conformidade com a comunicac@o anteriormente recebida da
F.P.F., antes do inicio do jogo, foi realizado um minuto de siléncio
ou foi entregue ao Clube ..... (nome do Clube) uma Taga.

No final do jogo o delegado do Clube ofereceu a equipa de
arbitragem uma lembran¢a regional (concretizar...) sem valor
comercial.

O delegado do Clube ..... (nome do Clube) no final do jogo fez

declaragdo de protesto, assinando no local proprio deste boletim.

7 RELATORIO DO 4.° ARBITRO

7.1 O 4.° arbitro devera elaborar um relatério do jogo donde conste os jogadores
que obtiveram os golos, os cartdes amarelos e vermelhos exibidos, as
substitui¢oes efectuadas, bem como o relato de comportamentos condenaveis
ou outros incidentes que ocorram fora do campo de visdo do drbitro e dos
arbitros assistentes.

O 4.° arbitro deve informar o drbitro e os seus assistentes do contetido do
relatorio redigido.

TODOS OS ASSUNTOS CONSTANTES DOS RELATORIOS SAO DE
NATUREZA CONFIDENCIAL, SENDO VEDADO AOS ARBITROS PRESTAREM
QUAISQUER INFORMACOES SOBRE 0OS MESMOS, ANTES DE SEREM
APRECIADOS PELOS ORGAOS COMPETENTES.
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8 RESPONSABILIDADE DOS ARBITROS ASSISTENTES

8.1 Os arbitros assistentes sdo solidariamente responsdveis com o drbitro pelas
informacdes exaradas no relatério do jogo, ndo podendo alegar
desconhecimento do que constar no relatorio.

8.2 Devem assind-lo nele registando qualquer discordincia quanto ao seu

conteido, comunicando esse facto, por escrito, ao 6rgdo competente que tiver
efectuado a sua nomeacao.

9 REMESSA DE DOCUMENTOS

9.1 Para a boa regularidade dos servicos da F. P. F., cumpre aos édrbitros remeter
no PROPRIO DIA DO JOGO:

e Relatorio do jogo
e  Modelo 143 ou 145 (em duplicado) de cada Clube
e Ficha de vistoria da viatura, se for caso disso

9.2 Sempre que aconte¢cam incidentes graves (invasdo de campo, agressao aos
elementos da equipa de arbitragem, agressdo a agentes da autoridade, etc.) o
relatério do jogo deverd ser remetido a F.P.F., por fax ou email no préprio dia
do jogo ou na manhi do dia seguinte. Isto ndo invalida a remessa de toda a
documentagdo pelas vias normais.
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e

RELATORIO DO JOGO

,

JOGON." | & i 1| PROVA
Clube A Clube B
Realizado em Estidio Policiamento PSP/GNR
Dia —_ de de Inicio—_h___m Localidude
ARBITRO
Arbitro Assistente n." 1 (lado dos bancos)
Arbitro Assistente n." 2 (lado contririo)
4.” Arbitro
Resultado da 1. parie: Clube A { y !/ Clube B __ ( )
Resultado da 2.* parte: Clube A ___( )/ Clube B ___{ )
Resultado Final: Clube A ___( )/ Clube B ___{ )
Resultado do prolongamento: Clube A ( Y/ Clube B __ ( )
Resultado das g. Penalidades: Clube A ( ) f Clube B ( )
SUBSTITUICOES
Clube A Clube B
Minuie Purte Saivon® Entrou o n” Minuie Paric Swivon” Entrou o n”
ADVERTENCIAS
Minuto | Pane | N° | Clube Mative
EXPULSOES
Minuta | Pane | N° | Clube Muotivo
|
— A B [ 1» I,
DIVERSOS Instalagoes Organizagiio Policiamento Comp. Rublico Outras
Declaro protestar o jogo Declaro protestar o 10g0
O Delegado do Clube A 0 Delegado do Clube B
FEDERAGAO
PORTUGUESA

DE FUTEBOL
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DESCRITIVO

Feito em i

O ARBITRO

O Arbitro Assistente n.” 1
O Arbitro Assistente n.° 2
O 4.°Arbitro

Conselho de Arbitragem

3

2
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y

ADITAMENTOS
JOGO: Clube A Clube B Data [/ /
FEDERAGAO
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CLUBE

Conselho de Arbitragem

FEDERACAO
PORTUGUESA

DE FUTEBOL

SUBSTITUICAO DE JOGADOR

SAI

NO,

33

ENTRA

ESTA FOLHA DEVE SER ENTREGUE AQ ARBITRO ASSISTENTE
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¥ ARBITRAGEM

RELATORIO DO 4° ARBITRO
JOGO N.° CLUBES /
PROVA DATA / /
CLUBE CLUBE
JOGADOR N.¢ [ MINUTOS PARTE JOGADOR N.o [ MINUTOS PARTE
GOLOS GOLOS _
= <
CARTOES CARTOES
AMARELDS, AMARELOS
ammauus aﬁmemm
SUBSTITUICOES SUBSTITUICOES
-4 ] -4 |
ENTROU {] ENTROU {]
RELATORIO DESCRITIVO

DATA /

/

0 4° ARBITRO

y
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Equipa Visitada

ARBITRO

gy CONSELHO DE
ARBITRAGEM

CONSTITUICAO DA EQUIPA

FUTEBOL DE 11

Equipa Visitante

ARB. ASSISTENTES

CONSELHO DE ARBITRAGEM DE

DATA: / /

FUTEBOL POR TODOS FUTEBOL PARA TODOS

O Arbitro

Conselho de Arbitragem
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A PREENCHER PELAF.PF,

FEDERACAO RESULTADO | CODIGO | CODIGO
PORTUGUESA Visitado-Visitante | Validado | Repeticéo

DE FUTEBOL |||||||[||||
RELAGAOQ DOS TECNICOS E DOS JOGADORES EFECTIVOS E SUPLENTES

Campetigao Jornada n®. Dj
Jogo / e LT TTTTT
Nome do Clube Cadigo
Campo Localidade pata [ [ ]/[[]/[2]0
Licenca da FPF n®. Substituido Licenca da FPF n°. Substituido
Palo Palo
Nome: n°. Nome: n.°
a) = Aos m &) Aos m
LicengadaFPFn®, _ | Subslituido Licencada FPFn®. | Substituido
Pelo Pelo
Nome: n’ Nome: n.e i
&
A Ao =
s 0s m &3 s m E g
3 3
Licencada FPFn°, | Subslituido LicencadaFPFn®. | Substituiu § 5
Pelo 0 3 'g
Nome: n°. Nome: n°. s ‘B
bl
a) Aos m b) ** Aos m g
c
(=]
Licenga da FPF n®, Substituido Licenga da FPF n®, Substituiu §
Peio 0 =
Nome: ne. Nome: ne. 2
T
Q
Aos m Aos m||E
2 b) £
=
Licenga da FPF n°, Substituido Licenga da FPF n°. Substituiu @
Pelo 0 g
Nome: n®. Nome: nt 5
o
....................................... Aos __ m Aos m ¢
a) b) g
k-4
Licenga da FPF n®. Substituido Licenga da FPF n®. Substituiu 8
Pelo o] E |
Nome: e, Nome: n% 8 |
5«
a) — | Aos m b} Aos m T 3-
=) 5
g &
Licenca da FPF n®, Substituido Licenca da FPF n°. Substituiu 2 o
Pelo 0 1
Nome: n” Nome: n®. = '5
g- [=%
Aos m Aos m| |2 E
a) b) 3 .3
k] _§ (7]
_— 8
Licenga da FPF n°. Substituido Licenga da FPF n°. Substituiu | | 5 ¢
Pelo o %,‘E
Nome: n. Nome: ne. oy % ‘
A Ao 8 E
0s m S m||2ms
a) b) 8¢5
8835
LicencadaFPFn®, _ | Substituido LicengadaFPFn®. | Substiluiu sg Bk
Pelo o o8&
Nome: n°, Nome: n°. £ EQ
S5 @R
3258
- e
" Aos m b) Aos millg: 08
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NOTAS IMPORTANTES:
Este 1mpresso tem de ser entrague ao arbnro em tnpilcado trinta mlnulos antes do maclo do ;ngo dewdamente
l = o

sendo permltldo abrewaturas‘ ]untamente com a restante documentacao.

1% DELEGADO 2°. DELEGADO MEDICO
gene, LI T 11T 1T 1 1] =X VA I N I I A N N N I I A
Nome: Nome: Nome:

TREINADOR MASSAGISTA * TR. ADJ. ou PREP. FiSICO
gane, LI T T TTT] ane LT T T TTT] N LT LT TTT]
Nome: Nome: Nome:

* - S0 podera constar a identiltacao desde que o Clube prescinda do 2°. Delegado ao jogo

Delegado ao controlo anti-doping: BLNL T T T T TTT]

ADIRECCAQ

OBSERVACOES (do delegado ao jogo)

OBSERVAGOES (do arbitro)

RESULTADO FINAL: / | 1

FORAM EXPULSOS OU CONSIDERADOS EXPULSOS:

| Médico | Treinador | Massagista | Tr. Adj./Prep.Fisico | 1°.Delegado | 2°.Delegado |
[ sim | Nao | [ sim | Nao | [ sim | Nao | | sim | Nao | | sim | Nao | | sim | Néo |

FORAM EXPULSOS OU CONSIDERADOS EXPULSOS OS JOGADORES N°s.:

CrJ1 .41 3 13 11 131 11 131 11

FORAM EXPULSOS POR ACUMULAGAO DE FALTAS LEVES (2°. CARTAO AMARELO) OS JOGADORES N°s.:

et 5 - J -rJ rJcrJ 3 crJcrJ 11

FORAM ADVERTIDOS OS JOGADORES N°.:

7o+ crye+r ey et et Jorll
TOMEI CONHECIMENTO

0 DELEGADO (c)

Mod. 143 (INUTILIZAR OS RECTANGULOS QUE NAD INTERESSAM)

FEDERAGAO
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FEDERAGCAOD
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VISTORIA DE VEICULO
Necessario para apuramento de eventuais danos nas viaturas, sendo de preenchimento obrigatério. Este
impresso faz parte integrante do relatdrio do jogo, devendo ser remetido a FPF juntamente com aquele,
devidamente assinado nos espagos indicados para o efeito.

Proprietario

Matricula do veiculo Marca
Modelo Cor
Local e Data: / / /

Assinalar sobre as fotos quaisquer danos (mossas, riscos, vidros estalados, etc.) ou falta de
acessorios e descrevé-los. Caso a viatura ndo contenha danos escrever, abaixo, SEM DANOS.

A - Vistoria Prévia fantes dojogo)

Hora:

Arbitro;

Delegado ao jogo da equipa visitada:

Delegado ao jogo da equipa visitante:

Comandante da forga policial:

B- Visloria Fiﬂal {2 preencher apés o final do jogo no caso da exlstincia de denos)

Hora:

Arbitro:

Delegado ao jogo da equipa visitada:

Delegado ao jogo da equipa visitante:

Comandante da forca policial:

FEDERAGAO
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